REGULAMIN SZCZEGOLOWY
IGRZYSK MLODZIEZY SZKOLNEJ MIASTA BIALEGOSTOKU
W SZACHACH - ZESPOLY MIESZANE

1. Igrzyska Mlodziezy Szkolnej Miasta Biategostoku (potfinaty wojewodzkie) odbeda sie¢ w
sobotg, 24 pazdziernika 2026 roku o godz. 10:00 w Szkole Podstawowej nr 45 z Oddziatami
Integracyjnymi im. Swigtego Jana Pawla II w Biatymstoku.

2. Punkty do wspoétzawodnictwa zostang zaliczone do klasyfikacji dziewczat lub chlopcéow —
zgodnie z liczebno$cia zawodnikéw danej plci w zespole. W przypadku réwnej liczby
dziewczat i chtopcéw (2 dziewczynki i 2 chtopcow) trener lub opiekun druzyny przed
rozpoczgciem zawodow deklaruje, do ktorej klasyfikacji — dziewczat czy chtopcéw — zostang
zaliczone punkty. Deklaracja jest ostateczna na czas catych zawodow.

3. Finat wojewodzki, z udzialem 8 zespotow, odbedzie si¢ 6 grudnia 2026 roku o godz.
10:00 w Szkole Podstawowej nr 45 z Oddziatami Integracyjnymi im. Swictego Jana Pawta II
w Biatymstoku przy ul. Lagodnej 10. Do finalu awansuja dwa najlepsze zespoly z kazdej
grupy polfinalowe;j.

4. Startuje mtodziez z rocznikéw 2012-2013 w czteroosobowych zespotach mieszanych, w
sktadzie ktéorych musi znajdowacé si¢ co najmniej jeden chlopiec i co najmniej jedna
dziewczynka. Zawodniczka obowigzkowo zajmuje czwarta szachownice. Na szachownicach
1-3 moga gra¢ zaréwno chlopcy, jak i1 dziewczg¢ta. Nie ma mozliwosci zglaszania
zawodnikow rezerwowych. Sktady imienne nalezy poda¢ do godz. 9:40.

5. Zawody zostang przeprowadzone w formie druzynowej systemem kolowym lub
szwajcarskim na dystansie 7 rund. O wyborze systemu rozgrywek decyduje organizator.

6. Druzyna moze rozpocza¢ mecz po spetnieniu nastepujacych warunkow:
a) zostal zgloszony pelny imienny sktad zawodnikéw na dane zawody;

b) na sali turniejowej znajduje si¢ minimum trzech zawodnikow ze zgloszonego sktadu, w
tym minimum jedna dziewczynka i jeden chlopiec.

7. Kolejnos¢ zawodnikéw w druzynie, ustalona na odprawie technicznej przed zawodami, nie
moze ulec zmianie w trakcie rozgrywek.

Druzyna grajaca w sktadzie trzyosobowym oddaje walkower na czwartej szachownicy.

8. Tempo gry — 10 minut na calg parti¢ dla kazdego zawodnika oraz dodatkowo 5 sekund
za kazdy wykonany ruch od poczatku partii.

9. Kolejnos¢ miejsc zostanie ustalona na podstawie liczby zdobytych punktéw meczowych:
e 2 punkty — wygrana,
e | punkt —remis,
e 0 punktow — przegrana,
a przy ich rownosci decyduja kolejno:
a) punkty male (wygrana — 1, remis — 0,5) zdobyte przez wszystkich zawodnikéw druzyny;
b) wynik bezposredniego meczu;

c) punktacja Sonnenborna-Bergera (turniej kotowy), S$redni Buchholz (system
szwajcarski);



d) lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach.

10. W sprawach organizacyjnych nalezy kontaktowac¢ si¢ z wiceprezesem PW SZS Markiem
Sadowskim, tel. 501 344 435.

11. Funkcj¢ sedziego gtéwnego pelni Leszek Zega, wyznaczony przez organizatora, czyli
PW SZS.

12. Ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do sedziego gltoéwnego, ktorego
decyzje w trakcie zawodow sg ostateczne.

13. W zawodach obowiazuja Przepisy Gry FIDE i przepisy PZSzach.
Opracowal Leszek Zega



